A princesa de Aljustrel

Patacrua & Javier Solchaga
978-84-9871-531-6

36 péags. | cartonado | 25x23 cm |
maio 2016 - Reedicéo

E isto o que é? Este é o gato que agarrou a pega que roubou o anel da Princesa de
Aljustrel... E isto o0 que é?

A Princesa de Aljustrel é um conto acumulativo classico, adaptado no desenlace e na forma de
apresentacdo e que recolhe os elementos mais tipicos das séries que aparecem na Europa:
gato, cdo, pau, lume, agua... Com este tipo de contos, as criancas aprendem a ver relagées, a
estabelecer conexdes, generalizacbes e a prever. Partimos da apresentacdo da personagem
que da titulo a obra de um acontecimento narrado através de uma frase breve: “Esta é a pega
que roubou o anel da princesa de Aljustrel.” A esta acgao vao-se acrescentando, de uma forma
matemética, outras novas. O elemento desaparecido constitui o fio condutor da histéria e
propicia um desenlace feliz, fechando o ciclo de maneira circular e restabelecendo a ordem do
principio do conto: “Este € o pastor que encontrou o anel e ganhou um beijo da Princesa de
Aljustrel.” A repeticdo de acontecimentos propiciara também a memorizagcdo do texto. Em
muitas versfes, a acumulagdo termina com a representacdo da morte sob variadas formas
(faca, carniceiro...). Similares sdo as séries encontradas noutros contos de féormula que surgem
no Norte da Europa: cofre, chave, corda, rato, gato, pau, machado, ferreiro... Em todos eles, a
rapidez da accao facilita o seguimento da sequéncia; para além disso, o rapido decurso dos
acontecimentos é apresentado numa estrutura que joga com a curiosidade do receptor, para
atrair o interesse ao maximo e favorecer o desenvolvimento da compreenséo, imaginacao e
sentido de estética. Javier Solchaga oferece-nos uma especial proposta de ilustracéo
tridimensional, elaborada a partir de elementos reciclados (garrafas, madeira, pedras,
arame...). O jogo compositivo e de iluminacdo com que nos surpreende a fotografia confere um
valor acrescido ao livro. O ilustrador apresenta objectos e personagens (anel, pano, pau...) de
um angulo impossivel, para que o leitor tente adivinhar o sujeito protagonista da seguinte
accdo. Texto e imagem complementam-se num conto que revela outros pontos de vista e
desperta a imaginacdo dos mais pequenos. Mencdo WHITE RAVEN 2007 (Internationale
Jugend Bibliotek de Munich) Texto de Patacrda, a partir de um conto popular europeu
llustracdes de Javier Solchaga Tradugéo Dora Batalim Sottomayor




