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B uma aventura escrever... poemas!

J

1. Completa o poema com as palavras 2. Desenha a bruxa do poema.

abaixo.

A bruxa

Vamos comecar a descrever
Uma bruxa de arrepiar.

A bruxa deve ser bizarra

E quadrada deve ser a sua

Comprido e vermelho é o seu cabelo

Embaracado parece um '
Vamos desenhar o seu rosto

E colocar o nariz no

A boca, tao pequenina e nua,

E redonda como a )

Tem o corpo com pelo farto

Parece mesmo um

Agora diz-me la onde é que punhas

Trés maos e trés verdes

Para terminar vamos desenhar dois bonés

em cada um dos seus .

E a nossa bruxa esta pronta

Esta tal e qual uma velha

Paula Melo e Marisa Costa, Texto inédito.

novelo pescoco cara unhas

Lua macaco tonta pés




Z,

1. Lé o poema.

Que coisa esquisita!

Se eu estou contente,
sai tudo a preceito:
oAeoB,oCeoD
e assim tudo a eito!
Sei perfeitamente
todo o alfabeto,

ndo ha que enganar.

Mas se estou zangada,
que coisa esquisita:
esqueco o alfabeto,
tropeco nas letras,
dou murros nas frases
e sei que pareco

um piao sem guita!

Ponho-me a pensar:
que € que me fara
assim tantas vezes
s6 disparatar?

Maria Alberta Menéres, Conversas com Versos,

Asa, 3.2 edicdo, 2008.

) E uma aventura escrever... poemas!

2. Com imaginacdo, completa o poema

com palavras tuas.

Que coisa esquisita!
Se eu estou

sai tudo a preceito:
0

e assim tudo a eito.
sei perfeitamente
todo

nao ha que

Mas se

que coisa esquisita:

esqueco

tropeco
dou

e sel que pareco

Ponho-me a pensar:
que é que me fara
assim tantas vezes
s6
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E uma aventura escrever... poemas!

1. Lé o poema.

0 dinossaurio da Estrela
A menina Estrela,
para bicho de estimacéo,

nao quis gato nem canario,

foi arranjar um '

Mas que rica ideia a tua,
disse-lhe a mae com emocao,

um dinossaurio no jardim

vai fazer

Mas que rica ideia a tua,
disse-lhe o pai jardineiro,

com as garras e os dentes

mete medo ao mundo

E tu, que estas tdo calado,
Queres um animal deste ?

Preferes ter um gatinho

ou um dinossadrio 2

Luisa Ducla Soares, A Arca de Noé, Livros Horizonte, s/ edigdo, 1999 (Adaptado).

2. Descobre as palavras que rimam com as palavras destacadas a cor
e completa o poema.
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w
: Solugdes: dinosséurio; sensagio; inteiro; forte.



E uma aventura escrever... textos descritivos!

1. Descreve um amigo da tua turma. Completa.

0 meu amigo chama-se

0 seu cabelo é e

Tem olhos de cor . Asuacaraé
Hoje veste e calca
Gosta muito de e de
Nao gosta nada de nem

de

A nossa brincadeira preferida é

- Para concluir, posso dizer que

2. Desenha o teu amigo.
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uma aventura escrever... textos descritivos!

1. Observa a tua sala de aula.

2. Regista e descreve no quadro o que vés. ‘

Os objetos que vejo }

Caneta

Como sao os objetos que vejo

Tem tinta azul e é de plastico transparente.

3. Completa o texto com os elementos que registaste.

l A minha sala de aula tem

\ Eu gosto da minha sala de aula, porque




2. Regista no quadro o que vés, onde esta e como é.

Onde esta

0 que vejo

Casa

E amarela e tem um telheiro

Cavalo

Dentro da cerca

Poco

Ovelha

Vaca

E preta e branca

3. Completa o texto com os elementos que registaste.

Esta é a quinta da avd Mariana. A casa da quinta é

A quinta tem muitos animais.




E uma aventura escrever... textos descritivos! 5 _: .

1. Observa a girafa com atencao.

2. Descreve a girafa referindo as sequintes caracteristicas.

estatura cor do pelo pescoco olhos
orelhas boca cauda patas
\ _—
—

Vou descrever uma

3. 0 Ulisses descobriu no sotdo um objeto estranho. Observa a imagem e

descreve-a.

Nao te esquecas de:

~ inventar um nome para o objeto;
— descrever a sua funcao;

— referir o seu tamanho;

~ identificar as suas cores.
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1. Ordena as frases de 1 a 7 para construires uma historia.

0 Jodo depressa fez amizade com o novo amigo.

Debaixo da cama estava uma criatura verde, com o corpo
coberto de escamas.

Era uma vez um menino chamado Joao
que era muito espertalhao.

Ele respirou fundo e olhou para baixo
da cama.

Um dia, a hora de ir para a cama,
ele ouviu um barulho.

E a partir dai, o Jodo ficou com um novo
e original amigo: um divertido dragao!

0 barulho vinha debaixo da cama.

2. Escreve a historia que ordenaste.
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2. A partir das imagens, escreve uma historia completando as frases.

Num belo dia, a lebre e a tartaruga

A lebre

Contudo, a tartaruga

No final,

3. Lé o texto que escreveste e, se for necessario, reescreve algumas palavras e
frases.




1. Lé o texto e observa as imagens.

Na Monstrolandia, os monstros andam animados a preparar uma festa de
despedida para o Monstro Inacio. Ele faz 6 anos e vai entrar na escola
da Monstrolandia. Nessa escola, o Inacio ira aprender a ser um monstro

assustador!

2. Escreve a historia «A festa do Monstro Inacio», completando as frases.

Todos os monstros da Monstrolandia estdao empenhados em

A festa tem um motivo muito especial.

Chegou a hora da grande surpresa!




1. Lé o texto e completa a historia.

Era uma vez um pais muito misterioso onde as criancas podiam fazer tudo o
que geralmente ndo lhes é permitido.
De manha, levantavam-se tarde e ndo tinham de se arranjar para irem para a

escola.

A tarde,

Finalmente, a noite,

Nesse pais misterioso,

2. Lé o texto que escreveste e, se for necessario,
reescreve algumas palavras e frases.

3. Desenha um momento da histéria que escreveste.
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1. Escreve uma historia sobre uma princesa. Planifica o texto e pinta os elementos
que escolheste para a historia.

Para comecar a historia

Ha muitos,
muitos anos...

Era uma vez...

Num reino
distante...

No mundo da
fantasia...

No tempo em
que as galinhas
tinham dentes...

Onde vivia a princesa

castelo

palacio

quinta

floresta

deserto

Como era a princesa

bonita

feia

mentirosa

corajosa

inteligente

0 gue queria a princesa

recuperar uma
pocao magica

salvar o rei de
um dragao

encontrar um
belo principe

descobrir o
tesouro secreto

acabar com a
guerra no reino

Quem ajudou a princesa

um principe

um feiticeiro

uma bruxa

um cavaleiro

um dragao

0 problema da princesa ficou resolvido com

uns sapatos
magicos

uma varinha de
condao

uma maquina
inventada

um tapete
voador

uma chave
especial

Para terminar a historia

Pozinhos de Louvado, Ainda hoje
; i % 4 Acabado o conto " "
E foram felizes || perlimpimpim louvado, esta la estao
- .- acrescentou-se ~
para sempre. e a historia 0 meu conto a comer pao
. um ponto. .
chegou ao fim. acabado. com meldo.




2. Escreve a histéria com os elementos que escolheste. Ndo te esquecas de
lhe dar um titulo.

3. Faz a revisdo do teu texto e assinala com X se os elementos sequintes foram
ou nao referidos na tua histoéria.

No texto escrevi... ‘ Sim Nao

um titulo.

onde se passa a historia.

quando se passa a historia.

COMO Sao as personagens.

qual & o problema da princesa.

como foi resolvida a situacdo.

guem ajudou a princesa.

um fim para a historia.
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4. Melhora o teu texto e reescreve-o no computador. Afixa-o na tua sala de aula.




E uma aventura escrever... uma carta!

1. Lé com atencdo a carta que a bicicleta do Ulisses decidiu escrever-lhe e
completa-a.

— Bovmbra, — de de 20
&qumtem%ma,dwmﬂnmmﬂa.

] &mmwm,wmmmm_t@%@_mm,

Y VSN it L
MWMWW.WMWW@MI

M&D%&&mwﬁ% | '%Mim@muiadzwﬁana,mm :
L dos ca/(uwziz m 2 2 de nedas ae vemls. Twﬂ& “a’;l“]f’ Jﬁﬁ'\d
P\ ..

1.1 Ajuda o Ulisses a escrever uma carta de resposta a sua amiga bicicleta.
Nao te esquecas dos elementos abaixo.

local data saudacao assunto despedida | assinatura

r/




P

uma aventura escrever... um convite!

0 2.° A esta a preparar uma visita de estudo a Mata Nacional do Bucaco e todos
decidiram convidar o gato Soneto.

1. Escreve o convite para o gato Soneto. Nao te esquecas dos elementos abaixo.

local data saudacgao assunto despedida | assinatura

Bonsite

Querido :

0 2.° A vai fazer uma

no dia !

Convidamos-te para nos acompanhares na visita de estudo e

Por favor confirma a tua presenca através do

2a.coimbra@escola.pt.

Um dos alunos do 2.° A.
k. J

1.1 Escreve agora um e-mail com a resposta do gato Soneto ao convite do 2.° A.

onviteparaumavisitaa __________

Queridos amigos do

Fiquei muito contente com o convite.

Até breve. Um grande
do amigo
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1. Observa com atencdo o esquema sobre as abelhas.

abelhas

2. Escreve um pequeno texto com a informacdo sobre as abelhas.

As abelhas sdo e vivem em

nas

As abelhas sdao muito organizadas e trabalhadoras.

Na colmeia existe apenas uma que

dS

e as

3. 0 que mais sabes sobre as abelhas? Escreve mais uma caracteristica.

L 4



Em complemento ao Manual de Lingua Portuguesa de 2.° ano,
o Caderno de Escrita:

e apresenta exercicios orientados para o desenvolvimento
do processo de escrita: planificacdo, textualizacdo e revisao;

® ensina a escrever e a desenvolver textos narrativos,
descritivos, informativos, poéticos e curtas mensagens.

Um livro para {equenos Emscritores.
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